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Jé par évvel ezel6tt az FPS-ek és stratégiak
tomkelegében egy jatéekgydngyszem jelent
meg, amely egyedi stilusaval beirta magat a
szamitégépes (azédta konzolos is) jatékok torténelmébe.
Ez volt a Commandos, ami a nevébdl adédoan arrdl szolt,
hogy a Il. vildaghabortuban m(ikodé (tényleg voltak ilyenek) kommandos egységet kellett
iranyitanunk hatalmas helyszineken és torténelmi eseményeken keresztul. A jaték annyira
magaval ragadé volt (és nehéz is), hogy annak idején szinte egy vilag jatszott vele. Azutan
megijelent egy kuldetéslemez, de a nagyk6zdnség nem érte be ennyivel, és a masodik rész
utén kialtott. Teltek az évek, és az ember mar csak annak is 6rllt volna, ha a
kiszivarogtatott informacioknak (a készulé masodik részrél!) csak a fele igaz lett volna.
Most, hogy végre megjelent, az ember hamar ala akar meriini a torténelemi eseményekbe,
és szinte feleslegesnek érzi a két gyakorlopalyat. Pedig egyaltalan nem az, sét talan kellett
volna egy igazi tutorial, ahol minden ember Uj képességet megtanulhattuk volna. Mert
ezekbdl aztan van béven, csak gyézziik a leesett allunkat mindannyiszor visszavenni,
amikor valami Ujdonsagot latunk. A beigért Ujitasok egyaltalan nem voltak tulzasok, a jaték
mind kilséleg, mind belséleg megvaltozott, raadasul 100%-ig elényére.

A palyak hatalmasak és gyonyorlek, és mint az els6 részben, hihetetlenll pontosan
kivitelezettek, szinte mar hatborzongaté, hogy az ember par 6rai jaték utan képes ott
érezni magat a helyszineken, hogy valéban befolyasoljuk az eseményeket. A régi
karaktereken kivil tovabbi két szerepl6 (egy né és egy tolvaj) béviti csapatunkat, valamint
egy kutya. A tovabbi Ujitas a rendszerben a ,Jatom, hogy a katonak merre néznek” dolog
mellett, a hang ,latasa”. Azaz a képernyén hullamzas jelzi, hogy az adott cselekedet
mekkora zajt csap, igy tudhatjuk elére, hogy ha valaki ezen belul van, az biztosan
észrevesz minket.

Talan a legjobban hianyolt rész, vagyis hogy az elsé részben nem lehetett bemenni a
hazakba (csak elbujni), most szintén megvaltozott. Csak az a baj, hogy ez sajnos egy kicsit
hatranyara is valt a jatszhatdésagnak, mert a kis szobakban nem mindig lehet megfeleléen
iranyitani az embereinket. Mindenesetre latszik, hogy a fiuk kitettek magukért, mert a
szemet gyonyorkodtetd kiilsé tér mellett, még egy okosan felépitett, és remekil kivitelezett
belsé terliletet is bejarhatunk.

Tehat a Commandos 2 teljes mértékben bevaltotta a hozza flizott reményeket, az apré
hibak ellenére is, és ha végigjatszottuk mind a harom nehézségi fokozatot, valamint a
bonusz kildetéseket is, akkor nincs mas dolgunk, csak hogy varjuk a kuldetéslemezt. De
addig harcra fel!

1. Tréning 1

Intézzik el a négy 6rt a blokadon innen, ezutan a tolvajjal masszunk at a villanyvezetéken
keresztul a katona melletti ladahoz. Nyissuk ki, és vigylk vissza a benne talalt targyakat a
vezetéken keresztiil, majd adjuk 6ket oda Infernonak. A ,soromp¢” alatt kisszunk at, és
vagjuk el a szégesdrotot. Ussiik le a két 6rt, majd dobjunk egy granatot a beszélgetd
katonakhoz. A bodé melletti Iadat nézzik meg, és az aknakeresével fedezziik fel a
szO0gesdrot mentén a tapos6aknakat.

2. Tréning 2
Berettel (Tiny) intézzlk el a harom egyedulallé 6rt. A sarkon all6 tisztet vagy a radiéval,
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vagy egy cigis dobozzal csaljuk oda, és végezziink vele. Kutassuk at, és vegytk el téle a
kulcscsomoét. Az egyik hullatol szerezziink gépfegyvert, és a lépcsén 1évo két katonat azzal
intézzik el (vagy pedig Beret késével). Fel a [épcsén, és a villanyoszlop, valamint a lada
mogott fedezékbe buvo katonakat tegylik el lab aldl. Kutassuk at a ladat, majd vegyik a
kis haz felé az iranyt. El6szor a haz kordl [évé katonakat, majd az utcan lévéket
hallgattassuk el. Az at melletti ladabol szedjiuk 6ssze a cuccokat. A hazban bujkalo két
katona kifustolésére tobb maédot is valaszthatunk: vagy Berettel gépfegyveresen berontunk
(ha néla van a kulcs), vagy pedig fiistgranatot dobunk be elébb az ablakon, és gy
intézzik el 6ket Berettel, mig a harmadik megoldas, hogy kézigranatot dobunk be, csak
akkor felrobban a lada is, amiben elég fontos targyak vannak. A hazban szedjik ki a
ladabdl a cuccokat, és hasznaljuk a radiét. Az utolsé lampanal (ott, ahol kezdtiink) az uton
keresztul huzzuk ki a bukodrotot, majd helyezziik oda a taviranyitasu dinamitot. A
szOvetséges katonakat sorban bujtassuk el a fal mégé, de egy kozulik félig kilasson
(térdelve) a lada iranyaba. A két aknat helyezziik el az ut kozepén kicsit tavolabb a
csapdanktdl. Inditsuk el a tdmadast (4gy, hogy mi is a fal fedezékében vagyunk), és a
megfelel6 idében robbantsunk, majd I6jik le a maradék katonat. A tankkal sem lesz
problémank.

3. Farkasok éjszakaja

Vezesslk at a motorcsdnakot az aknak kézoétt, majd allitsuk le az 6rok latétavolsagan
kiviil. Usszunk a sarki lépcséhdz, és kiszva rogtén menjiink be abba a kis épiiletbe, ami a
Iépcsé el6tt van. Itt megtalaljuk a sérilt szovetsegest, akivel beszéljunk, majd a Whiskey
nevi kutyat tegyik el a hatizsakunkba. Ezutan lopézzunk a szomszédos épliletbe, ahol a
legkodzelebbi munkastél drétvagot szerezhetiink. A tobbiekkel ne foglalkozzunk, s induljunk
a kozépen lévé nagy hangarba. Maradjunk hasalva, és figyeljiuk ki az ért, lopézzunk el
mellette az irodaba, ahol Natashaval talalkozunk. Az itteni szekrényben talalunk egy
bénuszfiizetet. Ekkor Natashat iranyitva vegyik ki a kutyakajat a sarokban talalhato
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ladabol. A sarokban Iévd kis szobaban kapcsoljuk at a szerkezetet, majd elforditva a képet
180°-kal, a masikat is. Natashaval menjink ki és a fékapu melletti villanyoszlopnal jarér6z6
katonanak a figyelmét tereljiik el az oszloprdl a szépitkezéssel. A tolvajjal masszunk fel az
oszlopra, és a vezetéken masszunk egészen végig. Vagjuk ki a meritést, majd menjink be
a furdébe. Kutassuk at a szekrényeket, hogy egy Ujabb bénuszflizethez jussunk.
Natashaval menjiink a kantinba (a firdé melletti éplilet), és a ladaban 1évé borokba
tegyunk altatotablettat (nem latszik rajtuk, de benniik van). A szekrényt atkutatva ismét
talalunk egy fiizetet, tovabbi bort, és konzervdobozokat. Miutan mindenki elaludt, vegyiik
magunkhoz az alvé tiszttdl (fehérruhas) a kulcsokat. Ezutan a kovetkezd, a fal melletti
éplletnél jarérozoé katona figyelmét tereljiik el, és a tolvajjal kisszunk el az épiilet ajtaja és
a fal kozti s6tét sarokba. Natashaval menjunk az irodaba (az itteni kettés épilet), ahol
kutassunk at minden szekrényt, hogy a két bonuszfiizetet megtalaljuk. Hasznaljuk a
telefont, és menijunk ki az épliletbél, varjuk meg, amig a generalis kijon az irodajabdl, és a
tolvajjal menjiink be (elétte adjuk oda neki a kulcsokat). Kutassuk at a szekrényeket, majd
torjuk fel a széfet. Jobb sietniink, mert a generalis egy idé utan visszatér. A tolvajjal ismét
masszunk fel az oszlopra (Natashaval tereljik el az 6r figyelmét), és most a fékapu felé
masszunk. Masszunk le, és az ajté elétti 6r figyelmét elterelhetjiik Whiskeyvel, mikozben
mi hasznaljuk bent a radiét. Végul menjink vissza, és a generalis éplletével szembeni
hosszu épilet ablakan masszunk be, majd bujjunk be egy agy ala.

4. Das Boot, Gyilkosok éjszakaja

i

Itt masszunk
fel Finsszel
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Finsszel vegyik fel a bavarruhat, és meriljunk ala a vizben, majd kdsslink el minden
aknat. Usszunk ki a fenti partra, a térrel hatastalanitsuk az 6rt, és a tengeralattjaré-hangar
Iépcséjén felmaszva, a masikat is (Ugyeljiink a tetén [évé mesterlévészre). A sarokban
dobjuk fel a kampét a korlatra, és a kdzelebbi 6rnek dobjunk egy cigis dobozt, hogy a
masik ne vegye észre. Ugyanezzel a mddszerrel intézzik el a masikat is. A tovabbi két 6rt
is tegyik el a Iab aldl hasonlé médszerrel (csakis kést hasznalva), és az egyiknél talalt
kulccsal nyissuk ki a hangarba vezetd ajtét, majd menjlink be, és ott varjunk. A kémmel és
Infernoval Usszunk a vilagitétoronyhoz (figyeljiink a fenti 6rre), majd a viz alatt Usszuk at
azt a helyet, amit belat az 6r. A parton kdzépen vagjuk el a drétot, és keressik az aknakat,
amiket aztan hatastalanitsunk (csak a sz6gesdrét mentén vannak aknak). Figyelve a drot
tuloldalan Iévé 6rre, hatastalanitsuk a palya szélénél az aknakat, vagjuk el a drétot és
intézziik el a fickot (minden cselekedet kdzott menjiink a szikldak mogeé). A kémmel vegyiik
fel az 6r ruhajat, és a kocsi mellett allo tisztet kozelitsik meg hatulrdl, két! injekcidval
intézzik el, vegyik fel a ruhajat, kotézziik meg, majd vigylik be a testet a fak kozé. A
tolvajjal vegyiik a hatizsakba a kutyat, masszunk ki az ablakon, majd adjuk a kutyanak a
belépési engedélyt. A kémmel fujjuk meg a kutyasipot, és ha Whiskey odaért, akkor vegyiik
el téle az engedélyt. Menjiink a fékapunal 1évé értoronyba (ahol a tolvajjal voltunk az el6z6
palyan), és hasznaljuk a radiét. Szalljunk a kocsiba és a fal mellett menjlink el egészen a
teherautoig. A kapu melletti tisztre ligyelve szalljunk be a teherautéba, és menjiink vissza
vele a parthoz, ott pedig szalljunk be Infernoval is. A fékapunal alljunk meg, és varjuk meg,
amig kinyitjak. A teherautéval menjiink a tengeralattjaré-hangarhoz (oda, ahol a két fickd
beszélget), és szalljunk ki elészor Infernoval, kilénben észreveszik, majd mind a kettével
menjlnk be a hangarba (ugy alljunk meg az ajté elétt, hogy takarasban legyiink). A
kémmel intézzik el a két legkdzelebbi 6rt, majd a tengeralattjaré melletti cella el6tt allot is.
Finsszel masszunk le, adjuk oda a kulcsot a kémnek, és nyissuk ki a cellat. Beszéljiink a
legénységgel, majd intézzlk el a masik éplletnél 1évd 6roket is (a kémmel kiildjik el ket
onnan, ahol nem latjak, és a buvarral dobjuk le 6ket késsel). Az éplletben két
bonuszfuzetet talalhatunk, mikézben mindenkit intézzink el a kém-buvar parossal. Fent
hasznaljuk a cigis dobozt a kis terembdl valé kicsalogatashoz. A ladabdl vegyuk
magunkhoz az Enigma-kodokat, valamint a kapcsoléval nyissuk ki a hangar ajtajat. Ezutan
menjlnk ugyanezzel a parossal a tengeralattjaréba (a kémmel hasznaljuk az utasitast a
katonakon, mig lemaszik a buvar), és tisztitsuk meg a katonaktél. A tengeralattjaroban is
talalunk két bonuszfiizetet. A kapitanyt és a legénységet vigyuk a tengeralattjaroba. Minden
nem szukséges targyat vegyunk el a kémtdl, és menjink vele a hangar melletti éplletbe,
kutassuk at, hogy megtalaljuk a robbanészert. Ezt adjuk oda az egyik emberiinknek, majd
menjlink a barakk (amiben tolvaj volt) melletti kettés épliletbe, a barakk feldli ajton
keresztiul (ha a masikon megyiink észrevesz minket a tiszt). Vegylk ki a robbanészert a
szekrénybdl, majd menjiink a folyosoéra, csukjuk be az ajtot mogottink, és a masikat
nyissuk ki. Bujjunk az ajt6 mellé, és dobjunk egy doboz cigit a folyoséra, hogy a tiszt
észrevegye. Két injekcioval intézzuk el, és k6tozzik meg. A két sima katona elétti
szekrényt kutassuk at (bénuszfiizet), de a feketeruhasok el6tt ne menjink at, hanem
megkeriilve az épliletet a masik ajton menjink be, és Ggy nézziik at a szekrényt. Szalljunk
be a kémmel és Infernoval a teherautéba, majd tolassunk a fékapunal 1évé ladahalom és
az Ortorony kozé. A tolvajjal menjlink fel a toronyba, és nyissuk ki a 1adat, amibdl a
robbandszert adjuk oda Infernonak. Szalljunk be a tolvajjal is a kocsiba. Induljunk el a
vilagitotorony felé, tolatva menjlink el a 1adak és az éplilet kozott. A kémmel vegyiik
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magunkhoz a robbanészert a daru melletti épuletbdl. Ezutan intézzik el a kémmel a két
6rtoronynal 1évé 6rt, és a két munkast is (elég, ha csak a tolvajjal ledtjik, és a kémmel
pedig megkotozzik 6ket). A vilagitétoronynal Iévé katonakat is hasonlé modszerrel
intézzik el, majd helyezziink egy bombat a lIégvédelmi agyuhoz. Kifelé is tolatva tudunk
kijutni, €s menjunk a torpedéhangar hatso kijaratahoz (ahol a torony van). Az épiiletben
elészor csukjunk be minden ajtét, majd kezdjik az oszlop mogott cigizé katonaval.
Intézzlink el mindenkit (kihasznalva a kém parancsszavait, egy masik emberiinkkel tssiik
le, majd kétozziik meg 6ket), és helyezziink el egy ujabb bombat a torpedd mellé. Az
éplletben talalunk egy bonuszflizetet is. Menjink a teherautéval oda, ahol két légvédelmi
agyu van egymastol nem messze, és tolassunk be az épiilet és a fal kozé. Intézziik el a
falon és a kornyéken Iévd 6roket, a kémmel és tolvajjal (a falnal tigyeljunk ra, nehogy
lentrél meglassak), valamint a munkast is. Helyezziink el egy-egy bombat az agyuknal. A
falban lévé épiiletben taldlunk még egy bdnuszfiizetet, a tobbi kdziil egyet a furdében,
egyet a hatsé kapu melletti 6rtoronyban, valamint kettét a generalis irodajaban talalunk
meg, amihez szikségunk lesz a tolvajra is. Ezutan a teherautdval tolassunk be az
Uzemanyagtartalyok mellé, ahol helyezziik el az utolsé bombat. Menjiink be mindenkivel a
tengeralattjaréba, Beretet a tetére iranyitva az ejtéernydvel 6t is vigyuk a tengeralattjaroba.
Miel6tt Inferno beszallna, robbantsuk fel az 6sszes bombat.

5. Fehér Halal

A buvarral tisztitsuk meg a tengeralattjarét a katonaktol. A kést hasznalva el6szoér mindig
nézziink at a masik terembe, és csak akkor menjiink be, mikor elég messze van a masik
katona, hogy ne hallja meg a zajt. Kutassunk at minden lehetséges szekrényt, a
legfontosabbak: védéruha, buvarfelszerelés, radié (egyik fele), admiralis ruha (hullatol
szerezhetjik meg), két bonuszfiizet. A masodik Iétran menjiink fel a toronyba, és ott is
nézziink szét. A harmadik létranal pedig el6szor csak nézziink fel, és amikor a katona pont
eléttiink van, intézzik el. A tengeralattjaron 1évé masik két katonat (az egyik fel-le jarkal) is
tegylk el lab aldl, és a testeket dobjuk egyszeriien a vizbe. Ugorjunk a vizbe, és iktassuk
ki a rozmaroknal 1évé két katonat. Ezutan intézzik el a tengeralattjaré orranal Iévoket a
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cigis dobozt hasznalva csalinak, majd hasonlé6 médszerrel a két jaréroz6 katonat a
jégdomboknal. Ezutan tovabbra a cigivel elcsalva egyenként 6ljik meg a satrak kdrnyékén
lévoket. A radids épilet (nagy antenna a tetején) el6tt allo, és a ladak koril jarkald 6roket
ugy csaljuk el, hogy a jégtéré hajé tornyabdl a katona ne lassa meg. Nézzink be a radiés
épulet ajtajan, és akkor menjiink be, amikor az ér pont az ajté elétt all, nekink hattal. Itt
egy Ujabb bonuszflizetet taldlunk. Menjink a kovetkezé épilethez (ahol egy nagy tartaly is
van), tisztitsuk meg a kornyéket (az egyik hullanal kulcs van), valamint a Iéghajénal 1évé
két katonat is intézzik el. Menjlink a tengeralattjaré orrahoz legkdzelebbi satorba, ahol
megtaldljuk Infernot, akivel fussunk at a hajéhoz legkézelebbi satorba, ahol a ladaban
fontos cuccok mellett védéruhat talalunk (ezek nélkiil megfagynak egy idé utan). Ezutan
szabaditsuk ki Beretet is, akivel az épllet emeletén kutassuk at a Iadat, hogy védéruhat
szerezzlink. Szalljunk be mindharom kommandéssal a Iéghajoba, és menjink a hajo
tuloldalan Iévé nagy jégszirt mogé. Csak addig szalljunk le, amig Beret kiszall, aztan
gyorsan emelkedjlink vissza a levegébe a tobbiekkel. A jeladét vagy egy cigit hasznalva (a
héban assuk el magunkat) kapjuk el a kisebb domb koril jarkalé katonakat, majd pedig a
repulégép farkanal 1évé két fickoét is. A szirten Iévét ugy csaljuk el, hogy a vizparton all6 trié
ne lassa meg. Ezutan a hokupacok kozott 1évé 6roket iktassuk ki, majd a tri6 tagjait
egyenkeént csaljuk el cigivel. Hasonlé médszerrel a tobbi, a havon és a hajon lévd
katonakat is intézzlk el. Szalljunk le a Iéghajoval, és Infernoval vegyiik magunkhoz a
szirten 1évé |adakbdl a robbandanyagokat. Ne feledkezziink meg a hajé tornyaban lévé két
6rrél sem. Menjunk be a hajéorrba (a masodik kémény melletti két ajté valamelyikén), és a
kovetkezd teremben, a ldadaban még talalunk robbandszert. Innen vezet ut felfelé, lefelé és
elére is. Adjuk oda Beret kését a buvarnak (két kés legyen nala), nézziink le a lefelé
vezet6 jaraton, és amikor az 6r pont elmegy alattunk jobbra, masszunk le, és a két késsel
hang nélkiil gyorsan elintézhetjik a két ért. Az egyiknél megtalaljuk a kulcsokat ahhoz a
teremhez (a kdvetkezd elére), ahol a tolvajt, a kémet, és a legénységet tartjak fogva.
Szabaditsuk ki 6ket és a felszerelésért nézzik at a ladat. A bavarral kdzben menjink a
radiés éplletbe, ahol hasznaljuk a radiét. Adjuk oda az admirdlisruhat a kémnek, akivel a
gépteremben tereljik el a katonak figyelmét, mikozben Berettel akciozunk. Menijiink fel a
létran, és ot is tisztitsuk meg a terepet (a kapcsolokat hasznalva gézzel elintézhetjik a
katonakat). Helyezziink egy bombat a motor mellé, valamint egyet-egyet a két kerek
szerkezethez (az agyukhoz tartoznak). A legénységi szalléban talalhatunk két védéruhat,
de az egyik kabinban két olyan katona van, akik felismerik a kémet, még ha alruhaban van
is. Ezért egy Ures kabinban helyezzik el Berettel a radiét, majd bujjunk el vele egy
masikban (a kémmel egyiitt), és amig azok a radiéval vannak elfoglalva, addig a kémmel
fosszuk ki a szekrényt. Ezutan szabaditsuk ki a kapitanyt a kabinbdl, és tovabbmenve
elére szerezzik meg a kovetkezé bdnuszfiizetet. Induljunk el felfelé, és a hid elétti
teremben a kis elrekesztett résznél a falon talalunk egy szekrényt, amiben az utols6
bénuszfiizet van (forditsuk el a kamerat). Fent a hidon a szekrényben megtalaljuk az
Enigma harom részét. Mar csak meg kell keresnink lent az elsé agyuhoz tartozo6 kerek
szerkezetet, ahova szintén tegylink egy bombat, majd Berettel és a kémmel, valamint az
Enigma darabjaival szalljunk fel a repiilére (ne feledjiink odaadni egy védéruhat a
tolvajnak), mig a tobbiekkel (legénység és kapitany is) menjink a tengeralattjaréba.

6. Célpont: Burma
Berettel intézzik el a radiot hasznalva a parton 1évé 6roket. A hidnal lévd 6rtdl
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szerezhetiink cigit, amivel aztan a tébbi 6rt teljesen végig a csatorna partjanak mentén
elcsalogathatjuk, és biztonsagosan elintézhetjik. A sarokban mikor az egyik 6r elmegy
jobbra, és a masik bemegy a derékig ér6 fal moégé, ezt az id6t hasznaljuk ki, hogy
elintézzik. A kovetkezd 6rrel végezve masszunk be a lépcs6nél a vizbe, és a masikon ki,
hogy a kis épllet korul talalhaté 6roket egyenként elcsalogatva kiiktassuk. A romnal
usszunk at, és a nagy épiilet el6tt 16v6 két 6rt 6ljuk meg (tovabbra is csak Beretet, és a
kését hasznalva). Kozben a mesterldvésszel 16jiik le a kezdési ponttal szemkozti éplilet
erkélyén maszkalo katonat, majd a tobbieket Beret mellé gydjtve intézzik el a tulparton
lévé maradék 6roket. Menjunk fel a Szent Vezetéhoz, beszéljink vele, de még hagyjuk az
éplletben. Ezutan intézzlk el a két atjard melletti 6rt, majd masszunk fel a Vezetd melletti
épllet létrajan, fel a tetére. Masszunk le, majd ott a terem kézepén lévé lyukon (nehezen
lathato) at még le egy szinttel. Itt megtaldljuk a Ghurkakat, akikkel ugyanazon az uton, ahol
idejottink, hagyjuk el az épuletet. Vegyik fel a kapcsolatot a fickdval, akit a kis
melléképiletben talalunk meg (nagy épilet mellett, aminek a teraszan egy 6r all). Ezutan
mar kinyithatjuk a két lenti ladat, amiben egy csomé granatot és I6szert talalunk. Most
pedig menjlink be a nagy épiletbe, aminek a teraszan az 6r all, és a masodik emeleten
taladlunk egy bénuszfiizetet. A sarokban 1évé nagy épliletben (ahol a Vezetd van)
kitisztithatjuk a szobakat ablakon keresztiil bedobott granatokkal, vagy a
mesterlovészpuskaval. Az éplletben egy Ujabb bonuszfiizetet talalunk egy ladaba rejtve.
Kozelitslik meg a Buddha szobor melletti 6rtornyot, intézziik el az elétte allé 6rt (a
mesterlovészrél nem is beszélve). A mellette [évé épliletben egy masik bonuszfiizetet
talalunk. Ahhoz, hogy ennek az éplletnek az erkélyén allo két mesterldvészt elintézhessiik,
elészor ki kell iktatnunk a velik szemben [év6 kapunal allé 6roket. Ehhez hasznaljuk
Beretet és a radiojat. Most mar elintézhetjiik a két mesterlovészt, és a kdrnyéken lévoket.
Menjunk be a masik 6rtoronyba, tisztitsuk ki, és legalul tavozzunk, igy a parton lévé 6rt is
kiiktathatjuk. Menjlink vissza fel, és a sarokban talalhat6 épliletben (az emeletén egy radié
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van) kutassuk at a szekrényt egy Ujabb bonuszflizet utan. Késébb majd az emeletre kell
vinnlink a Ghurkakat. A kovetkez6 két bénuszfiizetet a nagy kapu melletti toronyban
talaljuk meg, mig masik kettét a konyvtarban, a Buddha szoborral szemben. Intézziik el az
elébbi torony kordl lévé 6roket, majd a falnal talalhatot is. A tolvajjal masszunk be az
oldalsé ablakon a nagy éplletbe (két Iépcsdsor kozott egy 6r all elétte), ahol megtalaljuk az
utolsé fluzetet. Anélkiil, hogy barki észrevenné, vigyiik a Vezetét a csatornaban 1évé
csénakhoz, és a belsé udvarrdl tintessiink el minden hullat (még az erkélyen Iévéket is). A
mesterlovésszel menjiink fel a csénakhoz kdzelebbi torony legfelsé emeletére, a tobbiekkel
pedig a legalso szintre. Kisérjik a Ghurkakat a radiéhoz, valamelyikkel hasznaljuk a radiot,
és a maradék emberiinket is vigylik a torony aljaba. Amikor a sereg felsorakozott a Buddha
szobor elétt (vagy még kicsit elébb), a mesterlovésszel nézzink ki az ablakon, majd
amikor a parancsnok kiszallt a kocsibdl, 16juk le a mesterlovésszel. Elétte a tobbiekkel mar
beszallhatunk a csonakba, mikor a szazad atvonult a hidon. Ezutan siessunk le a
mesterldvésszel is a csénakba.

7. Hid a Kwai-foly6 felett
A ketrec korul jarkalé katonakat konnyen elkaphatjuk, aztan a testeket rejtsiik a kerités
mogé. Az értoronyban egymast felvaltéd 6roket pedig cigivel elcsalhatjuk. A tébbi udvaron
Iévd 6rt is a cigivel csaljuk el, csak lgyeljiink a ketrec melletti Iépcsén 1évd katonara. Az
egyik épulet teraszan 1évé 6rt szintén ki tudjuk csalni a cigivel. A csénakhazba el6szor
nézziink be, majd intézziik el a benti fickokat. it a ladat a tolvajjal nyissuk ki, amiben egy
bénuszfiizetet, és a kotéllétrat talaljuk. A masik 1adaban pedig megtaldljuk a drotvagot. A
kotéllétrat adjuk oda a tolvajnak, mig a drétvagot Beretnek. A masik hazban megtalaljuk a
kovetkezd bonuszfiizetet. A tolvajjal masszunk fel a telefonpéznara (a kotéllétra legyen
nala), és masszunk el majdnem a palya széléig. Az lres sziklafalnal eressziik le a
kotéllétrat, igy a tobbiek gond nélkil fel tudnak jonni. A vasutnal [évé éroket Berettel, és
cigivel kdnnyen elintézhetjiik, csak a lényeg, hogy a hullakat egészen hatra vigyuk, a
kotéllétrahoz. Szedjik fel a kotéllétrat, és habar a tolvajjal hasznalhatnank az elefantot a
folyén valé atkeléshez, de
teljesen felesleges, mert ugyis
észrevesznek. Menjlnk le, és a
parton lévd katonakat iktassuk
ki, majd a mélétdl és a csénaktol
kicsit feljebb keljiink at a folyon
elészor csak Berettel, az elefant
felé Uszva. Tisztitsuk meg a
partot a katonaktoél, majd jojjink
at a tobbiekkel is. A tolvajjal
masszunk fel a sziklafalon, de
Ugyeljink, nehogy a fenti 6r
meglasson. Eresszik le a
kotéllétrat, hogy Beret fel tudjon
jonni. Ha elintéztik az 6rt, akkor
vagjunk egy rést a keritésbe, és
intézziik el a fogolytaborban
lévé 6roket. A sziklafalhoz
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kozelebbi kis épiletben talalunk egy bonuszfiizetet, mig a nagyban egy masikat, és a
robbanészert. Ezutan intézzik el a hidon Iévé két katonat, és a hordokbol vegylk
magunkhoz a kdvetkez6 flizetet. Menjiink le a rampan, és a két épllet kozotti 6roket
vonjuk ki a forgalombadl. A tolvajjal masszunk be a kis hazba a sarokban, Ussiik le a két
fickot, ekkor menjiink be Berettel, és szurjuk le 6ket. Itt egy Ujabb bénuszfiizetet talalunk. A
kovetkez6 hazban a telegrafosokat gyorsan szurjuk le egymas utan. A haz el6tt 1évoket a
sarok mogul a radiét hasznalva elintézhetjiik. Ezutan menjunk le a hid masik oldalan 1évé
Iépcsén, és a fogolyketrec felé haladva intézziik el az 6roket (a hullakat dobjuk a folyéba).
A félmeztelen nagydarab fickot ugy intézziik el, hogy amikor elmegy (tni az oszlopot,
vagjunk rést e keritésen, majd amikor visszajon, és hattal all nekunk, szurjuk le. Vegyuk el
a hullatdl a kulcsokat, és szabaditsuk ki Guinnesst. Menjiink be a Iépcsé melletti irodaba,
tisztitsuk meg a katonaktol, majd vigyik be Guinnesst, és mutassuk meg neki a hid
modelljét (nehogy az 6rok észrevegyék Guinnesst). Nincs mas dolgunk, minthogy menjink
vissza a partra a viz folott [6go ketrechez. Vagjuk el a tartokotelet, és amikor a ketrec
beleesik a vizbe, gyorsan mertljiink ala, és nyissuk ki. A robbanészert helyezziik a hidon
1évé hordokba, majd vigylik az embereket biztonsagba, és a telegraffal Gizenjlink a
vonatnak.

8. Savo-sziget fegyverei

Kossulink ki a hajétoréttnél a parton, beszéljunk vele, majd a buvar kivételével bujjunk el a
kunyhéjaban. A bavarral Usszunk viz alatt! a kdvetkezé strandig. Kisszunk el a felfelé
vezet6 kis Osvényig, és a parton maszkalo katonat csaljuk el cigivel. A két beszélgetét is
hasonlé moédszerrel tegylk artalmatlannd, és a hullakat rejtsik el az 6svényen. Kisszunk
fel az dsvényen, és az agyunal lévé 6rt is cigivel csaljuk el. Iktassuk ki a tobbieket is (a
hullakat tegyiik az ajté mellé), majd a maszkald fickét is tegyik el 1ab aldl. A négy
tengerészt egyenként csaljuk el két doboz cigivel. Usszunk vissza a tobbiekhez, akikkel
szalljunk be a csénakba, és vigyik 6ket a masik strandra. Intézzik el a két katonat az
atjaronal (a banyak bejarata mellett). Tisztitsuk meg 6ket, majd a tulsé bunkerbdl vegyiik
magunkhoz a robbanédszert és a bénuszfiizetet. A banyaban felmenve (elforgatva kamerat)
talalunk egy masik
kijaratot, amin keresztul
eljuthatunk (egy-két fickot
elintézve) a foglyul ejtett
pilétahoz. Miel6tt
kiszabaditjuk, a radiot
hasznalva iktassuk ki
Berettel az 6roket. A
hidon all6 6rrel nem
muszaj térédni, viszont a
hidon atkelve a haz
melletti két 6r gondot
jelenthet. Dobjunk egy
doboz cigit annak, aki a
haztdl elfele néz, majd
Ussuk! le a masikkal
egyltt, és csak azutan
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szurjuk le 6ket. Ezutan tisztitsuk meg a hazak korili terepet a katonaktél. Menjlnk le a bal
oldali bunkerbe, és a folyoson 1évé 6roket a cigis trilkkel intézziik el. Menjink be az elsé
ajton, és a lépcsoéforduldnal allé katonat kdnnyen kivonhatjuk a forgalombdl. A tébbieket
cigivel csaljuk a lépcséforduldba (a tiszteket, ha vannak), majd menjiink le a masik ajtén,
és elintézve a parancsnokot, vegyuk el téle a kulcsokat. Ebben a teremben a szekrényeket
atkutatva harom bonuszflzetet talalhatunk. A masik bunkerba lemenve robbandészert
vegylnk kézben magunkhoz egy masik emberiinkkel. Robbantsuk ki a falat az el6z6
bunker mellékhelyiségében (ahol az arany majom szobor van), és a bavarral nézziink ki a
lyukon. A megfeleld pillanatban menjunk ki, és kiszva a patakpart mentén intézzik el a
legkozelebbi 6rt. A cigis trikkét hasznalva ezutan tisztitsuk meg a partot. Menjunk vissza
oda minden emberiinkkel, ahol a pilétat kiszabaditottuk, és nyissuk ki a masik bunker
ajtajat. Haladjunk a folyosékon, amiket kozben tisztitsunk meg, és ha elértiik a
legszélesebb folyosét, nézziink be az ajtékon. Az egyikben egy csomo fehérruhas figura
all, és egy tiszt. Dobjunk be hozzajuk egy granatot (ehhez tartsuk a granat ikont a zart
ajtora, és varjunk, amig megvaltozik). A szekrényben talalunk egy bénuszflizetet. Az
agyuknal a szekrényekben tovabbi két bonuszfiizetet talalunk. Helyezziink el egy bombat a
k6zépsé agyu mogé (vagy egyet-egyet az agyuk kézé), aztan menjink minden
emberlinkkel (a hajotorott és a pildta is) a repiiléhdz. Menjiink be Berettel, és tisztitsuk
meg a replilét a ,betolakoddktol”, majd hozzuk el vele az aranyszobrot a repilére (csak 6
birja el). Robbantsuk fel az agyukat, és huzzunk el innen. Ha viszont meg a kipipalatlan
dolgokat is, akkor a buvarral le kell meriiniink a keleti partoknal a viz ala, és a
hajéroncsban meg kell keresniink a langvagot. A sziget kozepén Iévé faluban harom (egy a
parthoz legkdzelebbi, egy a hid bal oldalan, egy pedig a T-alaku) éplletben talaljuk meg a
hianyz6 bénuszfiizeteket.

9. Az érias Haiphongban
Intézziik el a harom kishaz koril az éroket, és a velliink szemben 1évé hazikoban
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megtalaljuk az elsé bdénuszfiizetet. A cigis trikkot hasznalva csaljuk el a tébbi 6rt is, és az
emeletes haz emeletén talaljuk meg a masodik flizetet. Kiszva menjink be a boltba, és
beszéljink a boltvezetével. Utana vizsgaljuk meg a hata mogétti polcot egy Ujabb
boénuszfiizetért. A masik szobabdl csaljuk ki a maszkalé fickét, majd a ladabdl vegyiik
magunkhoz az 6lt6zéket és a mesterldvészpuskat. Nézziink fel a padlasra is, mert egy 6r
mellett a ladaban egy masik bénuszfiizet is van. A palya szélén haladva (keriiljik el az
6rjaratot), és a cigit hasznalva tisztitsuk meg a teraszos épiletet. Bent az emeleten a
polcon egy Ujabb bonuszfiizetet taldlunk. A fehér haznal a kiilsé létran masszunk fel,
menjiink be, majd le Natashahoz. Adjuk oda neki a ruhat, és a mesterldvészpuskat.
Hasznaljuk a ruhat, igy Natashaval most mar el tudjuk terelni az 6rok figyelmét. Szalljunk
be veliik a teherautéba, és menjink a nagy raktarhoz, ahol a tolvajt és Infernot tartjak
fogva. Natashaval tereljiik el a polcnal lévé fické figyelmét, mig Berettel a ladak moguil
dobjunk csali cigit a sarokban lévé 6érnek. Ezutan intézziik el a guggolé fickét, majd a
tobbieket is. Szabaditsuk ki a tobbieket, és kutassuk at a raktart, hogy két tjabb
boénuszfiizetet talaljunk. Tegyiik el a sziikséges cuccokat, majd alljunk a zold haz bejarata
elé, és kutassuk at a mellette 1évé épilettel egyiitt, hogy két Gjabb bonuszfiizetet talaljunk.
Szalljunk be mindenkivel a teherautdba, és hajtsunk a robbanészereket tartalmazé
raktarhoz (a két egyforma éplilet kozll a palyaszélhez kozelebbi). Nézziink be az ablakon,
és ott, ahol 6sszegyllnek a benti fickok, dobjunk be egy granatot. Vegyik magunkhoz a
robbanészert, és fokozatosan csaljuk el cigivel a nagy tartaly kornyékérél a katonakat. A
kapu melletti épuletben is talalhatunk egy bonuszfiizetet. Helyezziink egy bombat a
tartalyokhoz, majd hajtsunk a kisebb tartalyokhoz. Ide is helyezziink el egyet, majd
menjlink a teherautéval a nagy daruhoz. Natashaval vegyiik le a ruhat, hogy tudjuk
hasznalni a mesterldvészpuskat, és fedezeékbdl 16juk le az anyahajon lévé egyetlen 6rt. A
tolvajjal masszunk fel a darura, majd a darun keresztiil masszunk at vele az anyahaj6é
fedélzetére. A tengerészek kdzé dobjunk egy granatot, és a tolvajjal eresszik le a
kotéllétrat ott, ahol az elébbi mesterldévész volt. Masszunk fel mindenkivel a fedélzetre,
majd bujjunk el a konténerben.

10. Smith kézlegény megmentése

Kusszunk fel a Iépcsén, és mivel a haz ajtéi be vannak zarva, masszunk fel az erkélyre, s
amikor a tiszt nem figyel arra, UissUk le. El6szor nézziink be az ajton, és ha a benti katona
eléttuink all, menjlnk be és 6t is Ussik le. Nézzlk at a szekrényeket, és a flirdészobaban
1évé szekrényben megtaldljuk az els6é bénuszfiizetet. Bujjunk el a ladaban, és varjuk meg,
amig a magahoz tért 6r kirohan az erkélyre. Ekkor menjiink a fiirdészobaba, csukjuk be
magunk utan az ajtét, és ha a masik szobaban Iévé 6r a masik ajtéd elétt all, Ussik le, a
tiszttel egyutt, ha az pont kinéz az ablakon. Az alvé tiszt szobajaban a szekrényben egy
Ujabb flizetet taldlunk, majd masszunk fel a padlasszobaba. Az egeret hasznalva
elterelének, Ussuk le az 6roket, és szabaditsuk ki Beretet. A ladaban megtalaljuk a cuccait.
A tolvajjal masszunk ki az erkély folotti ablakon, és ujfent Uisslink le ugyanugy az épiletben
mindenkit, majd Berettel gyorsan masszunk le, és kétozzik meg ket (vagy meg is
olhetjik, de igy tobb kitlintetést kapunk). Kiszva menijiink le a lépcs6n, dobjunk a lépcsé
mellé (ne elé!) egy cigit, majd gyorsan menjiink vissza. Par masodperc mulva ismét
menjunk le, igy mar el tudjuk intézni az 6rt. A barszekrényben megtalaljuk a drétvagot.
Menijlink vissza a padlasszobaba, és masszunk ki a kozépsé ablakon (ami a palya széle
felé néz), majd a vezetéken at jussunk el a szomszédos épiiletbe. Itt is a lelitést, és
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megkdtozést hasznalva (ez csap a legkisebb zajt) intézzlk el a két fenti 6rt (ne feledjik a
mesterlovészektdl begydijteni a I6szert), majd a sarki kis szobaban szabaditsuk ki Infernot.
Iktassuk ki a lentieket is, és a cigit hasznalva (az egyik fenti fickonal megtalaljuk az
aknakeres6t), a sarki szobabdl csaljuk ki a tisztet. Fent a kis padlastoronyban két gyors
Utéssel egy csapasra elintézhetjiik a két 16vészt. Masszunk ki az ablakon Berettel, és ismét
a vezetéken at jussunk el a szomszédos hazig, ahol el6sz6r csak nézziink be az ablakon.
Ha a bent jarkald 6r lent van, akkor masszunk be, intézziik el az ablakban a fickét, majd
dobjuk a Iépcsé elétti falhoz a cigit, hogy a feljové katona egybdl azt lassa meg. A
szomszédos szobabdl a radiot hasznalva (mikdzben mi pont az ajté mellé allunk) tudjuk
kicsalni a katonakat, akiket igy el tudunk intézni. Szabaditsuk ki a mesterlovészt, és
intézzik el a maradék katonakat az épuletben. A féldszinten Gjabb bénuszfiizet van.
Menijlink le a pincébe, kotozzilk meg a radio elétt a fickdt, majd a tolvajjal (akivel kozben
kinyitottuk a lenti ajtét) menjiink at ebbe az éplletbe az ablakon at (itt is nyissuk ki bentrél
az ajtot), és a pincében nyissuk ki a széfet. Infernoval menjiink a partra, ahol kezdtiink, és
vagjuk at a szogesdrotot, majd keressik meg és hatastalanitsuk az aknakat egészen a
hazbol kivezeté pinceablakig. Azon keresztiil masszunk ki a tolvajjal, és menijiink a folyéba,
egy kicsit tul a fahidon bukjunk a viz ala, és a csévén masszunk be. igy eljutottunk Smith
kdzlegényhez, akit gyogyitsunk meg egy elsésegélycsomaggal. A mesterlévésszel nézzink
ki az egyik folyora nézé ablakon (kézben adjunk oda neki minden talalt 16szert), és szépen
tisztitsuk meg a tulpartot. Berettel intézziik el a hidnal Iévé fickdkat, vagjuk el a drétot, és
maddszeresen haladva tisztitsuk meg a beszoritott szévetségesek korll a kdrnyéket. Ne
hasznaljunk cigisdobozt, mert iugysem reagalnak ra a katonak! Ha elég csendes a kdrnyék
(a bezart ladakban aknavet6t, granatot talalhatunk, ha kinyitjuk a tolvajjal), akkor vigyiik
Smith koézlegényt a radidhoz, és hasznaljuk vele azt. Ha nem a viz fel6l mentiink be a
hazba, ahol Smith van, akkor csak egy sarki repedésen at tudunk bejutni az épiletbe a
tolvajjal.
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11. Colditz kastély

El6szor Berettel induljunk el, és tisztitsuk meg a kornyéket egészen a hidig. Az
elsd hazban az iréasztalnal beszélgetéket hagyjuk utoljara, és a tisztnek dobjunk
egy cigit, am el6tte helyezziik el a jeladét a fiirdé utani szoba sarkaba. Bujjunk el
a furdében, és amikor megindul a cigi felé, kapcsoljuk be a radiét, majd intézzik
el. Az els6 két bonuszfiizetet a gyarban talaljuk meg a féldszinten. Ha eljutottunk
a hidig, valtsunk at a mesterlovészre, és intézziik el a hidon, valamint az uton
lévé katonakat, majd a hidrol 16juk le a falon, és a sarki ablakban lévé
mesterlOvészeket. Vonjuk 6ssze két emberiinket, kdzben kutassunk at minden
ladat és szekrényt, hogy talaljunk egy gazgranatot. A kémmel szerezziink egy
katonaruhat a korlatnal allé fickétol, és adjuk oda neki a gazgranatot. Ezt vigylk
el a soférnek, de ugy, hogy a tisztek ne vegyenek észre. A sof6rrel intézziik el a
kocsinal [évé két tisztet, majd pedig amikor a feketeruhas tiszt, és két katonaja a
kapolna és a viz kdzott van, hatulrél dobjunk rajuk gazgranatot, igy egy csapasra
kivonjuk 6ket a forgalombdl, mar csak meg kell kotézni 6ket. Tisztitsuk meg az
itteni terepet, miutan a kémmel felvettiik a feketeruhas tiszt kabatjat, mar elég
konnyd dolgunk lesz. A fogadd minden szintjét nézziink at jol, mert a féldszinten
harom, az els6 és masodik emeleten kett6-ketté bonuszfiizet van. A gyar melletti
éplletben szintén talalunk tovabbi harmat, mig a fogaddé mogotti kis
paraszthazban (amiben nincsenek katonak, csak sima lakosok) Ujabb harom
talalhaté. Menijiink fel Berettel és a kémmel a rampan a kastélyhoz, intézzik el az
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el6téren lévé katonakat (cigit hasznalva), aztan a hidon atmenve menjiink be az
udvarra. Vonjuk el a kémmel a tiszt figyelmét, mig a fenti 6rt cigivel elcsaljuk.
Dobjunk egy gazgranatot a kivégzéosztagnak, és szabaditsuk ki a tolvaijt.
Menijunk fel Berettel és a kémmel a fenti ajtéhoz, és a konyhaval szemkozti
teremben a sarokban lévé kabatban megtalaljuk a kddok megfejtését. Menjiink
vissza az udvarra, onnan ki a masik ajtén, a borospincén at, be a hid laba melletti
ajtéon. Menijunk fel két emeletet, be a Iépcsével szemkozti ajtot, és a marsallt
borral csalogassuk el. Itt szintén a sarokban lévé kabatot kutassuk at, hogy
megtaldljuk a kédokat. A halon tul az atjarén tovabbmenve a kdvetkezé épliletben
megtalaljuk ismét a sarokban l6gé kabat zsebében a térképet. Menijiink le egy
emeletet, ott ki az ajton, és be a masik udvarra. A legkisebb épiiletben talalhatunk
egy bonuszflizetet, és a pincében tovabbi kett6t. Az épiilettel szomszédos
részben tovabbiakat talalhatunk, a harmadik emeleten 6t6t. Menjink minden!
emberiinkkel a toronyba fel a radidhoz, és hasznaljuk azt, ha mind a harom papir
egy embernél van. A 58 fogolynak szerezzlnk katonai ruhat, hogy
elmenekiilhessenek. Minden éplletben jol nézziink szét, még a padlasokon is,
hogy megtalaljuk 6ket. Egy a kastély tetején van egy 6rrel. Ha végeztiink,
menjunk vissza oda minden emberiinkkel, ahol Beret kezdett, és szalljunk be a
Iéghajoba.

12. Parizs langokban?
Intézzik el az alagutban a fickdkat, és a kémmel vegyiik fel a Gicsorgé tiszt
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ruhajat. igy most mar fent el tudjuk vele terelni a katonak figyelmét. A felszinre
érve, Berettel assuk be magunkat a parkban |évé murvaba, ahol az admiralis
jarkal. Ha sikertilt elintéznlink, akkor adjuk oda a ruhajat a kémnek. Mdédszeresen
haladva a Beret-kém parossal a parkot tisztitsuk meg, és a bodénal beszélgetdé
harom tiszt kdzull az egyiknél megtaldljuk a kulcsot, amire a toronyhoz lesz
szukseégunk. A ladakat nyissuk ki a tolvajjal, és szedjiik ki bel6le a
robbanéanyagokat. Infernoval helyezziink el egy aknat az uton, hogy a tank
belemenjen. A teherautéval menjiink vissza a tébbiekért. Hajtsunk a hazhoz, és a
mesterlovésszel 16jik le a tetdn |évé mesterlovészeket. Szerezzilk meg a tankot,
és ha van kedviink, akkor azzal tisztitsuk meg a terepet. A Iényeg, hogy valahogy
szerezziik meg a sarokban lévé drotvagét. Menjink be a tankhoz kézelebbi ajton,
és az els6 emeleten a generdlis szobajaban (fogassuk el a kamerat, hogy lassuk)
a sarokban hatastalanitsuk a szerkezetet (Infernoval). Kutassuk at jol az épiiletet,
hogy megtalaljuk a bénuszfiizeteket. Menjiink at a masik részébe az épiiletnek,
beszéljink Natashaval, miutan nem lesz mas dolgunk, mint bemenni a toronyba
(az egyik lababan van a felvono), és feljutni a tetejébe, ahol hasznaljuk a radiét.

Crowie

Tutorial level 1

Lbida; grandt,
dratyags

82 GAMEMASTER www.gamemasterhu



Commantdos 2

Tutorial level 2a

Tutorial level 2b

www.gamemasterhu GAMEMASTER 83




GAMEMASTER

Commandos 2: Men of Courage

Cheat Codes
Hasznaljuk a GONZOANDJOHN nevet sajatunkként. Ezutan a kovetkez6 koéd
billentyliket hasznalhatjuk:

Kod Hatas

[Shift] + X Teleport

[Ctrl] +V Lathatatkansag
[Ctr] + (-) Framerate kijelzése

[Ctrl][Shift] + N  Palya megnyerése
[Ctri][Shiff] + X  Osszes ellenfél megdlése

Palyakoédok:
Stage1 - NORMAL, XHGDR : HARD, PLKUM : VERY HARD, PVTSL

Stage2 - NORMAL, WKUC4 : HARD, JE5SH : VERY HARD, SKDJF
Stage3 - NORMAL, YSM51 : HARD, DFY3B : VERY HARD, 3DYNG
Stage4 - NORMAL, B7D8F : HARD, K9D3H : VERY HARD, 9BG3S
Stage5 - NORMAL, 3GHSL : HARD, NMWQ9 : VERY HARD, KJWJK
Stage6 - NORMAL, AZLM1 : HARD, 16G3L : VERY HARD, E2J7H
Stage7 - NORMAL, JAHSG : HARD, WL3CZ : VERY HARD, ZX78Y
Stage8 - NORMAL, UNG3A : HARD, LPQ6T : VERY HARD, TRIB4
Stage9 - NORMAL, VAZ2P : HARD, SRCM8 : VERY HARD, TRD78

Stage10 - NORMAL, 9TT5W : HARD, PAENS : VERY HARD, 1LPQD
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